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Rozhl'adna Brdo (1:150)

(navod na zostavenie)

Marian Hlavac

Pripravné prace

Vystrihovacku doporucujeme vytlacit na papier s gramaZou cca 150 g/m2. Diely 4, 12 a 15 podlepte kartéonom hribky 0,5 mm.
Diel 21 podlepte karénom hribky 1 mm. Na vSetkych dieloch vystrihovacky narezte ohyhové hrany. Hrany, ktoré budete
narezavat z licovej strany a ohybat od seha, oznacuje plna ciara ukon¢ena malou ciernou Sipkou. Prazdna Sipka oznacuje
velmi jemny ohybh. Hrany, ktoré budete narezavat z rubovej strany a ohyhat k sebe, oznacuje plna ¢iara ukoncena malym
tiernym kriizkom. Vyrezy plach z dielov sii oznacené tervenymi uhloprieckami. Cisla na chlopniach oznacuiji diely, ktoré treba
na tieto chlopne nalepit. Ak je pri hrane dielu znacka % s tislom, znamena to, Ze prisluSny diel treba prilepit k rubovej
strane. Plochy uréené na nalepenie inych dielov sii oznacené plnou alebo Ciarkovanou Ciarou a Cislom dielu, ktory treba

na plochu nalepit. Zo zapaliek zbriisenych na profil 1x1 mm si narezte dva podperné stipy A a natrite ich hnedou temperou.
Diika je zakreslena vo vystrihovacke.

Vzhladom na obtiaZnejSie spracovanie dielov okien a schodiska sii pripravené aj diely pre zjednoduSenii variantu okien a
schodiska. Ich pouZitie je zrejmé z navodnej kreshy.

Pri stavhe troch zakladnych "kamennych" hmot modelu sa tieZ mdZete rozhodniit pre dve konStrukéné varianty. Diely mdzete
spajat klasickym lepenim na chlopne. Pri tejto variante mozZete kubusy vystuZit vioZenim dielov 4, 12 a 15. Tieto vystuzné
diely vam zarovei pomdzu vytvarovat kubusy do spravneho pddorysného tvaru. PouZitie dielov 4, 12 a 15 vSak nie je nutné.
Pri druhej konStrukénej variante odstrihnete na diele 1 vrchné chlopne (uréené na nalepenie dielu 6), na diele 11 vrchné
chlopne (uréené na nalepenie dielu 13) aj spodné chlopne (uréené na nalepenie dielu 6) a na diele 14 vrchné chlopne (uréené
na nalepenie dielu 16) aj spodné chlopne (uréené na nalepenie dielu 13). Vystuzné diely 4, 12 a 15 budete vkladat tesne

ku hranam kubusov a aZ nasledne po presnom osadeni ich lepit k hranam. Obidve varianty si zakreslené v navodnej kreshe
zobrazujiicej rez modelom.

Pri zostavovani jednotlivych kubusov (pri oboch konstrukénych variantach) aj pri osadzani do terénu dbajte na to, aby presne
na seba navézovali kratke Ciarky pri hranach jednotlivych dielov. Tym dosiahnete maximalnu presnost zostavenia a zabranite
deformaciam kubusov. VSetky oblé diely vytvarujte do definitivneho tvaru eSte pred lepenim. VSetky zostavenia dielov si
vyskiiSajte najskor nasucho eSte pred lepenim.

Hrany jednotlivych dielov retusujte uz pocas stavhy modelu, dosiahnete tym lepSi vysledok.

Stavha modelu

Vytvarujte spodné obvodové murivo 1 a eSte pred uzavretim dielu doiitho viepte spracované dvere 2 a 3. Diel uzavrite pomocou
samostatnej chlopne a do vnitra kubusu k vrchnej hrane osadte vystuzny diel 4. Celok viepte do terénu 5 a k vrchnej ¢asti
celku prilepte diel 6.

Vytvarujte ohvodové murivo strednej casti rozhladne 11 a eSte pred uzavretim doiiho viepte tri okna spracované z dielov 8 a
9. Diel 11 uzavrite pomocou samostatnej chlopne a nasledne doiitho viepte Stvrté okno z dielov 7 a 9. K vrchnej hrane kubusu
viepte vystuzny diel 12. Po preschnuti osadte druhy diel 12 k spodnej ¢asti kubusu. Celok dokoncite prilepenim vrchného
dielu 13. Hotovii strednii Cast rozhl'adne prilepte k spodnej ¢asti - k dielu 6.

Vytvarujte obvodové murivo vrchnej ¢asti rozhladne 14 a eSte pred uzavretim doiiho viepte dve okna spracované z dielov 8 a
9. Diel 14 uzavrite pomocou samostatnej chlopne. Do kubusu postupne viepte dva vystuzné diely 15, najskor k vrchnej hrane,
nasledne k spodnej. Celok zatial odloZte a pokracujte lepenim zasklenej vyhliadkovej terasy. K dielu 16 prilepte prilepte
vytvarované zasklené steny 17 a 18. Diel 16 prilepte k vrchnej hrane dielu 14 a postupne prilepte k dielu 14 aj zvislé chlopne
dielov 17 a 18. Spracujte strechu 19 - diel uzavrite pomocou samostatnej chlopne do mierne vydutého tvaru. Do strechy
vlepte vyiistenie vetrania 20 a zakryte ho hlavicou 22. Strechu prilepte k podhl'adu 21. Zlepenie dielov 19 a 21 je mozné aj
bez chlopni, priamym zlepenim hran - dosiahnete tym CistejSi spoj dielov. Hotovi strechu prilepte k murivu a zasklenym
stenam - k dielom 14, 17 a 18. Hotovy celok vrchnej €asti rozhl'adne prilepte k strednej ¢asti - k dielu 13.

Poslednou pracou je spracovanie a osadenie schodiska. Spracujte diel 23 a dopliite ho podestou 24. K dielu 24 prilepte
schodiskové stupne 26 a z druhej strany k nim prilepte spracovanii schodnicu 25. Pri jednoduchSej variante schodiska pouZite
namiesto jednotlivych schodiskovych stupiiov spracovany diel 27. Hotové schodisko prilepte k obvodovému murivu 1.

Pod podestu osadte dva drevené stipy A.
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SPAJANIE CELKOV
BEZ CHLOPNI

SPAJANIE GELKOV

POMOCOU CHLOPNI
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